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PRESENTACIÓN 

 

Saludos, viejo o nuevo amigo de Karma. Siempre es una alegría 

verte por aquí. Antes de que te adentres en la Sevilla del siglo XIV, 

antes de que escuches el entrechocar de aceros en sus calles umbrías, 

antes de que recorras las tabernas del Guadalquivir y los salones de los 

alcázares, concédenos unos instantes. 

 

Los tres candiles es una aventura para el sistema Karma. Por 

tanto, necesita del reglamento básico, Karma Zero, para poder jugarse. 

Si no lo tienes no te preocupes, puedes descargarlo en formato pdf, de 

forma completamente libre y gratuita, en la página web de Karma. Aquí 

te dejamos el link, para ponértelo lo más fácil posible: 

 

https://karmajuegoderol.com/ 
 

Si no quieres jugarlo con nuestro sistema, sin duda te será fácil 

adaptarlo a cualquier otro. Lo importante es que lo juegues. Lo 

importante es la aventura: la historia, y también la Historia. 

 

Los tres candiles puede ser jugada por cualquier número 

razonable de personajes; dado que cuatro suele ser el número ideal para 

la mayor parte de los DJ, la aventura te ofrecerá cuatro personajes pre-

generados, para que los uses si te resulta cómodo. Se trata de cuatro 

jóvenes de estatus social más o menos elevado que se verán 

involucrados en la investigación de la muerte del hijo del conde de 

Niebla. La investigación tendrá importantes repercusiones en las luchas 

de poder de Castilla, ya que, en esos momentos, la Corte del rey Pedro 

I se encuentra ubicada en la ciudad de Guadalquivir.  

https://karmajuegoderol.com/
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Queremos agradecer a José Antonio Barba, conocido en rede 

como Lord Guzmán, el trabajo que ha hecho y la enorme ilusión, 

dedicación y cuidado que ha puesto en el mismo. Su amor por el rol y 

por su ciudad es una de esas cosas que se percibe y que hace brillar sus 

partidas. Todo lo que podemos decir de su colaboración son alabanzas. 

Igualmente, no podemos dejar de resaltar y agradecer las ilustraciones 

de Adrián Bloquin, que de nuevo realiza una enorme contribución con 

su talento y su profesionalidad. 

 

Ya ves, hemos cumplido nuestra palabra. Solo han sido unos 

instantes. Ya puedes perderte entre la gente que merodea por la plaza 

de Contratación, oler el serrín en el aire de los garitos del puerto y 

desvelar, si place a Dios y al buen rey don Pedro el Justiciero, el enigma 

de Los tres candiles. 
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